
Jeu pour Attraper 
des Objets 1

Va en Haut

Débute d'un endroit aléatoire  
en haut de la scène.



Va en Haut
scratch.mit.edu

PREPARE-TOI

TESTE TON CODE

AJOUTE CE CODE

Choisis un 
arrière-plan.

Tape 180 pour aller 
en haut de la scène.

Choisis un lutin.

ASTUCE
y indique la position verticale sur la scène.

Apple

AppleBoardwalk

Clique sur le drapeau vert
pour démarrer.

y = 180

y = –180

x = 240x = –240



Jeu pour Attraper 
des Objets 2

Fais tomber ton lutin.

Tombe



Tombe
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PREPARE-TOI

TESTE TON CODE

AJOUTE CE CODE

ASTUCE

Clique pour sélectionner 
la pomme.

Tape un moins pour 
aller vers le bas.

Vérifie si on est 
proche du bas de la 
scène.

Remonte en haut de 
la scène

Utilise  pour bouger vers le haut et le bas.

Apple

Insère le bloc ordonnée y 
dans ce bloc de la 
catégorie Opérateurs.

Clique sur le stop pour arrêterClique sur le drapeau vert
pour démarrer.

Garde le code précédent et ajoute ce deuxième groupe de blocs:


